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Thématique

Proposer des pistes de réflexion
adaptées aux outils numériques les plus utilisés
par les jeunes, pour un usage sir et responsable du
numérique et des médias.

Objectifs

Responsa biliser tes jeunes sur leur usage des

réseaux sociaux
Clarifier te fonctionnement des algorithmes
Donner des outils pour déceler les fake news
Sensibiliser a1a production des outils numériques

Ces parcours ne sont pas exhaustifs, d'autres outils sont disponibles.
N’hésitez pas a nous contacter!




Je publie, Je publie pas / Jeu de cartes

Face a plusieurs exemples de publications, les participant-es répondent a la
question : “Je publie, ou je publie pas ?"". Des informations complémentaires sur
chaque publication permettent ensuite aux participant-es d'échanger sur leur
choix et de changer ou non leur réponse. L'occasion d'aborder droit a l'image,
e-réputation, harcélement, limites entre l'intime et le public, etc.

£3'> 8 ans Ay groupes de 5 ou 6 personnes & 15 minutes

@hEnseignement moral et civique, Sciences et technologies, Education aux médias et a l'information

Youtube Data / Jeu de cartes

La plupart des services numériques tels que YouTube sont utilisables gratuite-
ment. Quel réle jouent nos données personnelles dans l'économie numérique
? Grace a cette activité, les éléves sont amené-es a mieux cerner le réle de nos
datas dans les algorithmes de suggestion des moteurs de recherche.

2> 9 ans £325 3 30 personnes & 55 minutes

@hEnseignement moral et civique, Sciences et technologies, Education aux médias et a 'information

@h Social / Jeu de plateau

Ce jeu de plateau met les participant-es dans le réle d'influenceur-euses dont le
but est d’atteindre le million d'abonné-es. Pour cela, ils et elles devront choisir
leurs pratiques en respectant plusieurs régles de vie sur internet.

#¥'>10ans £33 personnes & 45-60 minutes

@hEnseignement moral et civique, Sciences et technologies, Education aux médias et a 'information




Le monde des calés de l'info / Jeu de simulation

Ce jeu sensibilise a travers l'expérimentation a la transformation de l'information
par les médias. Il permet de prendre conscience de la construction d'un message
médiatique et de découvrir les acteurs influents des médias.

£'> 12 ans £32-10 personnes & 15-30 minutes

@PEducation aux médias et a l'information

Youtube Data / Jeu de cartes

La plupart des services numériques tels que YouTube sont utilisables gratuite-
ment. Quel réle jouent nos données personnelles dans l'économie numérique
? Grace a cette activité, les éléves sont amené-es a mieux cerner le réle de nos
datas dans les algorithmes de suggestion des moteurs de recherche.

£5'>9ans £325 a 30 personnes & 55 minutes

@*Education aux médias et a l'information

@h Social / Jeu de plateau

Ce jeu de plateau met les participant-es dans le role d'influenceur-euses dont le
but est d’atteindre le million d'abonné-es. Pour cela, ils et elles devront choisir
leurs pratiques en respectant plusieurs régles de vie sur internet.

&> 10ans £33 personnes & 45-60 minutes

@PEducation aux médias et a l'information

Ados sexualité : Shop Moi / Jeu des sept erreurs

Ce jeu des 7 différences est centré sur les retouches photos. Son but est d'ap-
prendre a déceler la présence des retouches sur les réseaux sociaux et d'aborder
la déformation de la réalité sur internet.

&'> 12 ans £23-10 personnes & 20 minutes

@*Education aux médias et a l'information




Info Profiler / Jeu (avec articles de presse)

Les fake news et les théories complotistes générent un certain nombre de dérives,
entre autres une domination de la croyance dans l'écosystéme de l'information en
ligne. Des biais cognitifs tendent a faire basculer les indéci-es dans des croyances
irrationnelles. Ce jeu permet d'interroger sa représentation des médias, de sensi-
biliser a l'utilité de la vérification des faits, de mettre ses intuitions a l'épreuve du
réel et d’expérimenter des outils qui permettent de vérifier les informations.

#X'> 15 ans A3 1déal pour 5 groupes de 3 B 1 heure

@PEducation aux médias et a 'information

Dépéche ton info / Jeu de cartes

Les participant-es se mettent dans la peau des membres d’un journal étudiant.
Leur objectif est de publier un maximum d’actualités dans un temps imparti, mais
sans publier de “fake news” ! Pour cela, le groupe se familiarisera avec les aspects
a creuser pour déceler le vrai du faux : source, couverture médiatique, etc. Le jeu
est sous Licence Creative Commons, vous avez donc la possibilité de créer vos
propres cartes !

£3> 15ans de 135 Z 45 minutes

@PEducation aux médias et a l'information

Fair(e) Smart / Jeu de rdle

Ce jeu de role met les participant-es dans la peau de différents acteurs de la
chaine de production et de commercialisation d'un smartphone. Des matériaux
rares a la vente au public, en passant par l'assemblage, le groupe va comprendre
les dynamiques de pouvoir qui se jouent avant que ces téléphones se retrouvent
dans nos mains.

> 12 ans £315 personnes &2 heures

&P Technologie et sciences numériques

Numérique responsable / Jeu de plateau

A travers ce jeu, les participant-es vont découvrir des solutions et des applications
alternatives pour une transition écologique numérique au quotidien. Sous la
forme d'un mémory, les participant-es devront associer les logos avec la définition
des solutions individuelles. Exemple : « Ecosia » avec « Un moteur de recherche
solidaire ».

£X'>15 ans £} 15 personnes B 2 heures

&P Technologie et sciences numériques

Numérique: libérons nos pratiques! / Exposition

Cette exposition interroge la place et le réle du numérique et de l'Internet dans
nos vies, permet d'en percevoir les incidences sur nos comportements, dans nos
interactions, sur notre liberté d'expression.

&'> 15 ans

@ Technologie et sciences numériques




« La Fabrique du vivre ensemble »

Arcade, Une terre pour vivre

L'AR.CAD.E. est une association en charge de la coopération décentralisée entre les communes de
Pontcharra, Valgelon-La Rochette, Le Cheylas, Créts en Belledonne, Barraux, La Chapelle Blanche et ARCADE
Saint-Maximin et des communes au Sénégal. En Savoie, elle anime différentes activités de sensibili- “Une terre paurfivre

sation autour la solidarité internationale au Sahel.
www.arcade-vivre.asso.fr / e-mail : arcade-vivre@orange.fr

Association Chambéry Solidarité internationale - CSI

Elle est chargée d'animer, dans le cadre de l'action internationale de la ville de Chambéry, les O s
coopérations internationales avec la commune de Ouahigouya au Burkina Faso et avec la Caza de N internationale
Bcharré au Liban. L'association CSI fera aussi la promotion d'événements ou d'actions de sensibilisa-

tion autour du développement solidaire et de l'interculturalité sur les territoires.

www.chambery-solidarite-internationale.fr / e-mail : csi@mairie-chambery.fr

CartONG

ONG spécialisée en gestion de l'information, CartONG a vocation & mettre la donnée au service des
projets humanitaires, de développement et d'action sociale. Elle utilise également la cartographie
comme un média permettant de s'interroger sur les représentations de 'espace et les inégalités, avec
des outils de cartographie numérique mais aussi des outils de cartographie sensible. COﬂ'onq

www.cartong.org/fr / e-mail : info@cartong.org

Dix communes solidaires

Association de solidarité internationale soutenue par les villes de Cognin, Le Bourget du Lac, Bour- ) ' Q,
deau, St Sulpice, la Chapelle du Mont du Chat, Vimines, St Cassin, Jacob Bellecombette, Montagnole R
et la Motte Servolex. Elle est partenaire du village de Sangoulema au Burkina Faso et méne des ac- Association Tiers Monde

Communes Solidaires

tions de sensibilisation en Savoie.

www.communes-solidaires.org / e-mail : ch25lemarchand@gmail.com

Conscience et impact écologique - CIE

Association d'éducation populaire 3 la transition écologique, CIE propose une démarche d'éducation
a l'environnement et a l'écologie politique. Son approche est a la fois scientifique et sociétale. Elle
travaille sur 8 dispositifs d'actions correspondant a un type de publics ou de lieux (écoles primaires,
colléges/lycées, universités, particuliers, restaurateurs, structures sociales, entreprises).

www.association-cie.fr / e-mail : savoie@association-cie.fr

Fédération des oeuvres laiques de Savoie - FOL Savoie P

Association d'éducation populaire, la FOL accueille et accompagne les jeunes en service civique et F 4\ L
les projets jeunes. Elle permet le débat et l'échange citoyen par des interventions tous publics sur k/

des sujets de citoyenneté (égalité, discrimination, laicité, ...). Elle anime un dispositif de formations
tout au long de la vie et des dispositifs d'acces aux sports, loisirs et culture pour tous.

www.fol73.fr / e-mail : contact@fol73.fr

Hydraulique Sans Frontiéres - HSF

C'est une association de solidarité internationale spécialisée dans le domaine de l'eau, de l'assai-
nissement et des déchets et donc actrice du développement durable dans les pays du Sud. HSF inter-
vient également en France pour sensibiliser et informer sur les inégalités liées a 'eau dans le monde
et plus largement sur le développement durable.
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www.hydrauliquesansfrontieres.org / e-mail : contact@hydrauliquesansfrontieres.org

Pays de Savoie solidaires

Plateforme des acteurs de la solidarité internationale en Savoie, elle anime les partenariats solidaires pavsill
du Département avec le Sénégal et Haiti et coordonne le Réseau de Solidarité Internationale en Sa- de SAVDIE
voie (RESIS). Elle est aussi relais Ritimo et met ainsi & disposition des acteurs savoyards des ressources o ,4,!¢5
documentaires et pédagogiques.

www.paysdesavoiesolidaires.org / e-mail : contact@paysdesavoiesolidaires.org



modalités d'intervention

> Des animations co-constuites avec les structures en fonction
de leurs projets pédagogiques et selon une pédagogie active et
progressive.

> Animations gratuites dans la limite des disponibilités

Véronique Da Silva
0479252897
veronique.dasilva@paysdesavoiesolidaires.org

agrément éducation nationale

> Convention DSDEN Savoie
> Rectorat de Grenoble
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